BILGISAYAR OYUNCULARINDA
KIMLIK DIN
VE
GUNDELIK HAYAT

Erol SUNGUR

AAAAAAAA



Eskiyeni Yayinlari: 179

BILGISAYAR OYUNCULARINDA KIMLIK DIN ve GUNDELIK HAYAT

Erol SUNGUR

© FCR YAYIN REKLAM BILGISAYAR SAN. ve TIC. LTD. STI.
(Sertifika no: 13178)

Mizanpaj ve Kapak
FCR

Bask: ve Cilt
NY MATBAACILIK YAYINCILIK
KAGITCILIK TIC. VE SAN. LTD. ST1.
Ostim OSB Mh. 1250 Cd. No: 24 Yenimahalle/ANKARA
Tel: (0533) 591 86 17 (Sertifika no: 50732)

1. Baski: Temmuz 2023

ISBN: 978-625-7673-91-4

FCR YAYIN REKLAM BILGISAYAR SAN. ve TIC. LTD. $Ti.
Hact Bayram Mah. Boyacilar Sk. No: 14/1
Ulus-Altndag/ANKARA « Tel: (0312) 310 08 60

Web: www.fcr.com.tr ¢ e-mail: fcr@fcr.com.tr



BILGISAYAR OYUNCULARINDA
KiMLIK DIN
VE
GUNDELIK HAYAT

Erol SUNGUR

Ankara 2023



EROL SUNGUR

02.05.1979 tarihinde Antalya/Merkez’de dogdu. Ilkokulu Antalya
Dr. Galip Kahraman Ilkokulu’nda, orta ve lise tahsilini de Antalya
Imam-Hatip Ortaokulu ve Lisesi'nde tamamladi. 2002 yilinda li-
sans egitimini tamamlayarak KTU Rize [lahiyat Fakiiltesi'nden me-
zun oldu. Diyanet Isleri Bagkanligr'nda imam-hatip ve Mili Egitim
Bakanligr'nda din kiiltiirii gretmeni olarak gorevler yapti. 2010°da
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Din Sosyolojisi Anabilim Dalrnda arastirma gorevlisi olarak ¢alis-
maya basladi. 15.07.2016 tarihinde Postmodern Tiiketim Anlayisin-
da Dindar Yasam Bigimleri adli tezini tamamlayarak doktor oldu.
Halen RTEU llahiyat Fakiiltesi Din Sosyolojisi Anabilim Dalr'nda
ogretim tyesi olarak gdrev yapmaktadir. Yazarin Seyyid Hiiseyin
Nasra Gore Gelenek ve Modernlik, Postmodern Tiiketim Anlayisinda
Dindar Yasam Bigimleri adlt eserlerinin yaninda, cesitli kitap bo-
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ON SOz

Bilgisayar oyunlari, tecriibe edilsin veya edilmesin bir sekilde tiim diinyada
varligini ve etkisini gosteren sosyal bir gerceklik halini almistr. Bu gergeklik,
insanlarin bireysel ve 6zel yasamlarindan toplumsal hayatlarina kadar farkli
alanlarda tezahiir etmektedir. Bilgisayar oyunlarinin hem kiiresel 6l¢ekte hem
de toplumlarin kendi nezdindeki bu etkisi ve giicii, oyunlart ister istemez dik-
katlerin ve tartigmalarin odagina yerlestirmektedir. Bu tartgmalarin merkezin-
deki 6gelerden biri de bu oyunlari oynayan aktorler, yani bilgisayar oyuncula-
nidir.

Tarugmalarda ve aragtirmalarda, cogunlukla bilgisayar oyunlarinin olum-
suzluklarina deginilmekte ve oyunlarin, oyunculari olumsuz agidan etkiledigi-
ne inanilmakrtadir. Bu yiizden oyunlar; zararls, tehlikeli ve tekin olmayan bir
unsur bi¢iminde goriiliirken oyuncular da bu tehlikeli diigmanin Adeta iradesiz
kurbanlar1 olarak algilanabilmektedir. Oynamayan bireyler ve toplum tarafin-
dan siklikla asosyal, bagimli, bos is ve ugras pesinde kosan, akademik agidan
basarisiz kimlikler ve tipolojiler bi¢iminde bir 6nyarginin muhatabr olan bilgi-
sayar oyunculari, kendi diisiince ve eylemlerine ¢ok farkli anlamlar ve amaglar
yiikleyebilmektedir. Onlar, toplumun bos ve faydasiz gordiigii oyunlara emek,
alin teri ve deger agisindan bakabilmektedir. Toplumun “oyun bagimlist” sek-
linde tanimladigt durumlari oyuncular, “oyun sevdalisi olmak veya kendini
oyuna adamak” bi¢iminde anlamlandirabilmektedir.

Oyuncularin kendi diisiince ve eylemlerine yiikledikleri anlam ile toplu-
mun oyunculara bakiglar1 arasindaki farkliligi ortaya koymak, oyun ve oyuncu
diinyasini bir nebze de olsa dogru anlamayi saglayacakur. Bu agidan elinizdeki
aragtirma, oyuncularin hem 6zel alanlarinda hem de topluma y6nelik yasamla-
rinda oyunlart nasil gordiikleri, anladiklart ve hayatlarindaki etkisinin ne oldu-
gunu ortaya koyma cabasidir. Diger bir agidan bu kitap, oyuncularin kimlik,
din ve glindelik hayatlarint nasil uzlagurdiklarini veya ne tiir catigmalar ve geri-
limler yasadiklarini gormeyi saglayacaktir. Ozellikle dinin 6zel alana cekildigi
ve teknolojinin sekiilerligin 4deta sembolik tastyicis1 kabul edildigi bir zaman
diliminde, bilgisayar oyunlarinda ve oyuncu diinyasinda dinin varligini sorgu-
lamak, bu aragtirmay1 daha cazip hale getirmektedir.

Elbette bu arastrmanin ortaya ¢tkmasinda katkilarini ve desteklerini gor-
mezden gelemeyecegim ve tesekkiir borglu oldugum birgok insan vardir. Bun-

larin baginda, birgiin odama gelip bu konuyu ¢alismam noktasinda 6neriler ve
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fikirler sunan lisans 8grencilerimi saymam gerekir. Ayrica bu 6grenci grubu
icinde, bu uzun ve zahmetli aragtirmada sebat ederek miilakatlarin yapilmasi
ve ses kayitlarinin metne doniistiiriilmesinde biiyiik emegi bulunan, kendisin-
den ileride akademik anlamda onemli beklentilerimin bulundugu 6grencim
Abdiilsamet Sentiirk’e hususi tesekkiir ederim. Diger taraftan bu kitabi yaz-
mam i¢in beni motive eden, fikirleri, elestirileri ve yazdiklarimi tashih etme-
leri gibi pek ¢ok yonden arastirmaya katki sunan arkadaglarim ve meslektas-
larim Prof. Dr. Bayramali Naziroglu'na, Prof. Dr. Siileyman Turan'a, Dr.
Ogr. Uyesi Emine Battal'a, Ogretim Gérevlisi Barss Tiiziiner'e, Ars. Gor. Seyma
Turanw'a ve Ars. Gor. Esra Tuysuz'a siikranlarimi sunarim. Hic stiphesiz bu
aragtirmaya katlarak acik ve samimi bir sekilde diistincelerini, fikirlerini, tec-
ritbelerini ve hayallerini paylasan katilimer oyuncularimizi zikretmezsem bii-
yik haksizlik yapmis olurum. Onlara da ayri bir tesekkiir bor¢luyum. Son
olarak hayir dualar ve varliklariyla hayatum boyunca bana katki saglayan an-
nem Emine Sungur ve babam Mehmer Sungur'a sonsuz tesekkiirlerimi suna-

rim.
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